


\ HET VERHAAL

Na drie levensgevaarlijke avonturen waarin hij de grootste schurken ter wereld verslaat met zijn ongekende moed en waanzinnige
vechtkunsten, wacht Po, de Drakenkrijger een nieuwe roeping. Dit keer iets veel rustigers, hij is verkozen tot spiritueel leider van de
Vredesvallei. Dat brengt wel wat problemen met zich mee. Ten eerste weet Po net zo veel over spiritueel leiderschap als over diéten. En
ten tweede moet hij heel snel een nieuwe Drakenkrijger vinden en trainen voor hij zijn nieuwe positie kan innemen. Om het nog erger
te maken, duikt er ook nog een kwaadaardige, machtige superschurk op, namelijk de Kameleon, een kleine hagedis die de vorm van elk
wezen kan aannemen, groot of klein. En die Kameleon heeft haar kleine kraaloogjes laten vallen op Po’s Staf der Wijsheid, waarmee ze
alle grote schurken die Po naar het geestenrijk heeft gestuurd terug zou kunnen halen. Po moet dus hulp zien te vinden en die vindt hij
(soort van) in de vorm van de sluwe, scherpzinnige dief Zhen. Zhen is een steppevos die Po nogal tegen zijn vacht instrijkt, maar die
onmisbare talenten blijkt te hebben. Om de Vredesvallei te beschermen en uit de reptielenklauwen van de Kameleon te houden, moet
dit komische, vreemde duo samenwerken. Gaandeweg ontdekt Po dat helden op de meest onwaarschijnlijke plekken opduiken.




Met de hulp van een ouder of voogd kan je de
fiches uitknippen. Kies welk personage jij wil
zijn en welk personage je tegenstander wilt
zijn. Om de beurt plaats je één fiche op één
van de hokjes op het speelveld. De eerste
speler die drie van zijn personages op een rij
krijgt, of dat nou horizontaal, verticaal, of
diagonaal is, heeft gewonnen!

Als geen van beide spelers drie op een rij weet
te krijgen, eindigt het in een gelijkspel.
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Vind de 12 verstopte woorden

of zinnetjes hiernaast door
horizontaal, verticaal en
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diagonaal te zoeken!
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Met de hulp van een ouder of voogd kun
je de instructies hieronder volgen om je
eigen lantaarn van papier te maken.

I. Knip op de volgende pagina langs de
buitenste stippellijn.

2. Knip ook langs de stippellijn bovenaan
om het handvat los te maken.

3. Vouw langs de doorlopende lijn en
knip dan langs alle verticale
stippellijntjes.

4. Vouw de lantaarn open en maak er
een cilinder van. Plak de twee uiteinden
aan elkaar met plakband.

5. Maak als laatste het handvat vast aan

de bovenkant door elk uiteinde aan de

binnenkant van één van de zijkanten te
plakken.
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Vind alle 8 verschillen in de plaatjes hieronder.
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Kan ||j' Zhen helpen om de
{, weg te vinden door het
2 doolhof?

~_Ter

—
—

:Q\\.lll



- Vergelijk de 8 plaatjes
eronder. Welk plaatje is

anders dan de rest?
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. Kan jij de letters in de juiste
volgorde zetten zodat er
woorden uit komen?
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Maak je eigen Kung Fu deurhanger door
de onderstaande instructies te volgen.

I. Knip op de volgende pagina langs de
stippellijn en knip de deurhanger uit.

2. Vouw het blaadje en plak de twee
helften op elkaar.

3. Kleur jouw deurhanger in met jouw
favoriete kleuren.

4. Hang jouw deurhanger aan de deur
van je slaapkamer.
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